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Leistungsbeurteilungsvorgabe


Modulnummer	318
Modultitel	Analysieren und objektbasiert programmieren mit Komponenten
Titel	LBV Modul 318-1 -  1 Elemente - Praktische Umsetzungsarbeit


	
Übersicht	Eine Aufgabe analysieren, eine grafische Benutzeroberfläche entwerfen und mit einer integrierten Entwicklungsumgebung implementieren, dokumentieren und testen.


Anzahl Elemente	1
Elementnummer	1

Beschreibung	Teilnehmer können eine Problemstellung analysieren und daraus eine grafische Benutzeroberfläche mit typischen Elementen wie Textboxen, Auswahllisten und Buttons entwerfen. Sie können diesen Entwurf mit einer integrierten Entwicklungsumgebung implementieren. Teilnehmer entwerfen und implementieren kurze Programmabläufe und verwenden dabei Methoden aus Klassenbibliotheken sinnvoll. Sie halten sich dabei an vorgegebene Programmierrichtlinien und dokumentieren ihren Code nachvollziehbar.Sie erarbeiten, ausgehend von der Problemstellung, Testfälle und testen anhand dieser das Programm.

Zu überprüfende Handlungsziele
5	Ausgehend von der Aufgabenstellung Testfälle erstellen, das Programm testen und Fehler beheben.
3	Programmentwurf mit einer auf Komponenten basierenden Programmierumgebung mit Einsatz von Ablaufstrukturelementen, eigenen Prozeduren und Funktionen implementieren.
2	Grafische Benutzerschnittstelle gestalten und mit GUI-Designer realisieren.
1	Problemstellung analysieren, Benutzerschnittstelle entwerfen und Abläufe darstellen.
4	Beim Programmieren vorgegebene Codekonventionen einhalten, den Programmcode kommentieren und dabei auf Wartbarkeit und Nachvollziehbarkeit achten.

Prüfungsform	Praktische Umsetzungsarbeit

Gewichtung in %	100
Richtzeit (Empfehlung)	3

Bewertungskriterien	Analyse und Entwurf 15%Entwurf grafische Benutzeroberfläche 15%Implementation der Benutzeroberfläche und der Funktionen 40%Einhaltung der Programmierrichtlinien und sinnvolle Codedokumentation 10%Sinnvolle Testfälle und Durchführung der Tests 20%

Hilfsmittel	KursdokumentationEigene DokumentationEingebaute Hilfe der Entwicklungsumgebung

Praxisbezug	Eine Aufgabe analysieren, eine grafische Benutzeroberfläche entwerfen und mit einer integrierten Entwicklungsumgebung implementieren, dokumentieren und testen.
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