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Leistungsbeurteilungsvorgabe


Modulnummer	411
Modultitel	Datenstrukturen und Algorithmen entwerfen und anwenden
Titel	LBV Modul 411-5 -  3 Elemente - Schriftliche Einzelprüfung / Schriftlicher Test, Praktische Umsetzungsarbeit, Bearbeiten eines Projekts


	
Übersicht	Dreiteilige Leistungsbeurteilung mit einer schriftlichen Einzelprüfung, einer praktischen Umsetzungsarbeit als Einzelarbeit und ein Programmierprojekt als Gruppenarbeit


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	1

Beschreibung	Schriftliche Leistungsbeurteilung über den Einsatz von einfachen Datenstrukturen und Algorithmen mit mindestens 4 Aufgaben (K1 – K3 Fragetypen) zu den Themen:Eigenschaften von AlgorithmenDarstellungsformen für AlgorithmenFunktionalität von vorgegebenen Algorithmen als Ablaufdiagramm oder Pseudocode mit einer Tracetabelle analysieren

Zu überprüfende Handlungsziele
2	Ein Problem analysieren und einen geeigneten Algorithmus zur Lösung mit den Grundelementen Zuweisung, Verzweigung und Schleife entwerfen und mit Prozeduren und Funktionen umsetzen.

Prüfungsform	Schriftliche Einzelprüfung / Schriftlicher Test

Gewichtung in %	25
Richtzeit (Empfehlung)	1

Bewertungskriterien	5 Punkte Eigenschaften und Darstellungsmöglichkeiten eines Algorithmus5 Punkte je Ablaufdiagramm (NSD und PAP) = 10 Punkte5 Punkte für die Analyse eines Algorithmus mit Tracetabellen

Hilfsmittel	keine

Praxisbezug	Ein Problem analysierenDen Ablauf eines Prozesses darstellenFunktionalität von vorgegebenen Programmteilen erkennen


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	2

Beschreibung	Einfache lineare Datenstrukturen wie zweidimensionale Arrays mit einem Algorithmus bearbeiten.Vorgegebene dynamische Datenstrukturen (wie z.B. einer verketteten Liste) erklären / darstellen und mit neuen Funktionalitäten bzw. Methoden erweitern.Iterative und rekursive Implementation eines Algorithmus umsetzen.

Zu überprüfende Handlungsziele
1	Für ein gegebenes Problem eine geeignete Datenstruktur definieren und mit den Mitteln einer Programmiersprache, wie Structs, Referenzen / Zeiger und Arrays umsetzen.
4	Ein komplexeres Problem auf kleinere Teilprobleme zurückführen und je nach Problemstellung  Iteration oder Rekursion einsetzen.
5	Abstrakte Datentypen, wie Liste, Set, Map etc. und die darauf definierten Operationen kennen und zielgerichtet einsetzen können.

Prüfungsform	Praktische Umsetzungsarbeit

Gewichtung in %	35
Richtzeit (Empfehlung)	2

Bewertungskriterien	Abstrakte Datentypen:3 Punkte pro neue Funktion/Methode2 Punkte je Darstellung der Datenstruktur = 4 Punkte4 Punkte für die iterative und rekursive Umsetzung

Hilfsmittel	Als Hilfsmittel steht eine selbsterstellte Zusammenfassung als 2-seitiges DIN A4-Blatt zur Verfügung

Praxisbezug	Dynamische Datenstrukturen verstehen, anwenden und erweitern.Einfache rekursive und iterative Algorithmen entwerfen und umsetzen.


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	3

Beschreibung	Praktische Gruppenarbeit unter realen Bedingungen:Eine Problemstellung analysierenGeeignete Datenstrukturen wählen und einsetzenEine Lösung entwerfen, implementieren und testen

Zu überprüfende Handlungsziele
1	Für ein gegebenes Problem eine geeignete Datenstruktur definieren und mit den Mitteln einer Programmiersprache, wie Structs, Referenzen / Zeiger und Arrays umsetzen.
2	Ein Problem analysieren und einen geeigneten Algorithmus zur Lösung mit den Grundelementen Zuweisung, Verzweigung und Schleife entwerfen und mit Prozeduren und Funktionen umsetzen.
4	Ein komplexeres Problem auf kleinere Teilprobleme zurückführen und je nach Problemstellung  Iteration oder Rekursion einsetzen.
5	Abstrakte Datentypen, wie Liste, Set, Map etc. und die darauf definierten Operationen kennen und zielgerichtet einsetzen können.
6	Datenstrukturen und Algorithmen mit dem Debugger und weiteren Tools untersuchen und dabei speziell die Situation auf Stack und Heap Analysieren und in geeigneter Form darstellen.

Prüfungsform	Bearbeiten eines Projekts

Gewichtung in %	40
Richtzeit (Empfehlung)	12

Bewertungskriterien	2 Punkte für die Analyse des Problems und Zerlegung des Projekt ist in sinnvolle Elemente3 Punkte für geeignete Datenstrukturen oder ADTs für die Problemlösung2 Punkte für die Darstellung von Algorithmen3 Punkte für die effiziente Umsetzung von Algorithmen2 Punkte für die Fehlersuche mit dem Debugger2 Punkte für die Testfälle

Hilfsmittel	Als Hilfsmittel stehen alle Unterlagen inkl. Internetzugang zur Verfügung

Praxisbezug	Anforderungen darstellen und effizient umsetzenKorrekter und adäquater Einsatz von Datenstrukturen / ADTsApplikationen testen
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