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Leistungsbeurteilungsvorgabe


Modulnummer	411
Modultitel	Datenstrukturen und Algorithmen entwerfen und anwenden
Titel	LBV Modul 411-1 -  3 Elemente - Praktische Umsetzungsarbeit, Praktische Umsetzungsarbeit, Schriftliche Einzelprüfung / Schriftlicher Test


	
Übersicht	Handlungsorientiert Problemstellungen analysieren und mit geeigneten Datenstrukturen und Algorithmen Lösungen umsetzen.


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	1

Beschreibung	Realisieren eines Programmes, das die Datenstrukturen zweidimensionales Array und Enumeration anwendet. Das Programm muss entworfen, implementiert und die korrekte Funktionsweise nachgewiesen werden. Die korrekte Dokumentation des Programmes wird bewertet.

Zu überprüfende Handlungsziele
1	Für ein gegebenes Problem eine geeignete Datenstruktur definieren und mit den Mitteln einer Programmiersprache, wie Structs, Referenzen / Zeiger und Arrays umsetzen.
2	Ein Problem analysieren und einen geeigneten Algorithmus zur Lösung mit den Grundelementen Zuweisung, Verzweigung und Schleife entwerfen und mit Prozeduren und Funktionen umsetzen.
6	Datenstrukturen und Algorithmen mit dem Debugger und weiteren Tools untersuchen und dabei speziell die Situation auf Stack und Heap Analysieren und in geeigneter Form darstellen.

Prüfungsform	Praktische Umsetzungsarbeit

Gewichtung in %	33
Richtzeit (Empfehlung)	2

Bewertungskriterien	Verwendung von Enumerations 5 PunkteEinsatz von Konstanten 1 PunktVerwendung von zweidimenionalen Arrays 3 PunkteAlgorithmus zur Lösung des Problems 7 PunkteNachweis korrekte Funktion 4 PunkteDokumentation 3 Punkte

Hilfsmittel	Betriebssytem BasisinstallationOffice PaketEntwicklungsumgebung für gewählte ProgrammierspracheCode - Entwurfswerkzeug

Praxisbezug	Software - Qualität durch den Einsatz von Enumerations und Konstanten erhöhenadäquater Einsatz von mehrdimensionalen Arrays


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	2

Beschreibung	Dynamische Datenstrukturen, insbesondere die einfach verkettete Liste, in Aufbau verstehen und Basisfunktionalität implementieren und anwenden. Das Programm muss entworfen, implementiert und die korrekte Funktionsweise nachgewiesen werden. Die korrekte Dokumentation des Programmes wird bewertet.

Zu überprüfende Handlungsziele
1	Für ein gegebenes Problem eine geeignete Datenstruktur definieren und mit den Mitteln einer Programmiersprache, wie Structs, Referenzen / Zeiger und Arrays umsetzen.
2	Ein Problem analysieren und einen geeigneten Algorithmus zur Lösung mit den Grundelementen Zuweisung, Verzweigung und Schleife entwerfen und mit Prozeduren und Funktionen umsetzen.
4	Ein komplexeres Problem auf kleinere Teilprobleme zurückführen und je nach Problemstellung  Iteration oder Rekursion einsetzen.
5	Abstrakte Datentypen, wie Liste, Set, Map etc. und die darauf definierten Operationen kennen und zielgerichtet einsetzen können.
6	Datenstrukturen und Algorithmen mit dem Debugger und weiteren Tools untersuchen und dabei speziell die Situation auf Stack und Heap Analysieren und in geeigneter Form darstellen.

Prüfungsform	Praktische Umsetzungsarbeit

Gewichtung in %	33
Richtzeit (Empfehlung)	2

Bewertungskriterien	Basismethode eins entwerfen und implementieren 8 PunkteBasismethode zwei entwerfen und implementieren 7 PunkteAnwendung dieser dynamischen Datenstruktur 2 PunkteNachweis korrekte Funktion 4 PunkteDokumentation 5 Punkte

Hilfsmittel	Betriebssytem BasisinstallationOffice PaketEntwicklungsumgebung für gewählte ProgrammierspracheCode - Entwurfswerkzeug

Praxisbezug	Die Verarbeitung von grossen Datenmengen im Hauptspeicher lässt sich nur mit dynamischen Datenstrukturen effizient durchführen


Anzahl Elemente	3
Elementnummer	3

Beschreibung	Sortieralgorithmen verstehen und nachvollziehen. Auf einer Baumstruktur einen einfachen rekursiven Suchalgorithmus entwerfen.

Zu überprüfende Handlungsziele
1	Für ein gegebenes Problem eine geeignete Datenstruktur definieren und mit den Mitteln einer Programmiersprache, wie Structs, Referenzen / Zeiger und Arrays umsetzen.
2	Ein Problem analysieren und einen geeigneten Algorithmus zur Lösung mit den Grundelementen Zuweisung, Verzweigung und Schleife entwerfen und mit Prozeduren und Funktionen umsetzen.
3	Algorithmen und Datenstrukturen hinsichtlich Speicher- und Zeitkomplexität analysieren und dokumentieren.
5	Abstrakte Datentypen, wie Liste, Set, Map etc. und die darauf definierten Operationen kennen und zielgerichtet einsetzen können.

Prüfungsform	Schriftliche Einzelprüfung / Schriftlicher Test

Gewichtung in %	34
Richtzeit (Empfehlung)	1

Bewertungskriterien	Sortieralgorithmen verstehen    5 PunkteEffizienz von Sortieralgorithmen beurteilen  5 Punkterekursiven Algorithmus entwerfen 10 Punkte

Hilfsmittel	keine - auf Papier

Praxisbezug	In Datenbanken sind Sortieralgorithmen von zentraler BedeutungEffizientes Suchen und Sortieren von Millionen von Elementen
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