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Leistungsbeurteilungsvorgabe


Modulnummer	120
Modultitel	Benutzerschnittstellen implementieren
Titel	LBV Modul 120-4 – 2 Elemente – Schriftliche Einzelprüfung, Praktische Umsetzungsarbeit


	
Übersicht	Entwickeln und implementieren von grafischen Benutzerschnittstellen für eine Applikation unter Berücksichtigung von ergonomischen Anforderungen und Standards. Die Prüfung besteht aus 2 Teilen: einer theoretischen Einzelprüfung und einer praktischen Umsetzungsarbeit.


Anzahl Elemente	2
Elementnummer	1

Beschreibung	A. Allgemeine Fragen zu:• Verwendung von Style Guides • MVC-Struktur• Ereignisverarbeitung• Kriterien zum Testen der Ergonomie B. Finden von Fehlern in einem bestehenden Code, damit der Code wie auf dem Screenshot erscheint C. Verbesserungsvorschläge für eine bestehende Schnittstelle und Begründung der Vorschläge (Screenshot wird vorgegeben) D. Erstellen von Entwurfsunterlagen (Modell + Ereignisverarbeitung) gemäss vorgegebenem Screenshot.

Zu überprüfende Handlungsziele
1	Für grafische Benutzerschnittstellen vorgegebene Standards und Ergonomieanforderungen anwenden.
2	Geeignete Entwurfsmuster zur Trennung von Präsentations- und Anwendungslogik einsetzen.
3	Benutzerschnittstellen implementieren.
4	Ergonomie (Benutzerfreundlichkeit) und Funktionalität der Benutzerschnittstellen prüfen.

Prüfungsform	Schriftliche Einzelprüfung / Schriftlicher Test

Gewichtung in %	50
Richtzeit (Empfehlung)	2

Bewertungskriterien	Teil A. Anzahl richtiger Antworten auf die allgemeinen FragenPartie B. Anzahl Fehler, die in einem bestehenden Code gefunden werden Teil C. Anzahl korrekter Verbesserungsvorschläge Anzahl korrekter Begründungen der Vorschläge Teil D.Anzahl korrekt gewählter Komponenten, die im Modell vorhanden sind Anzahl respektierter ergonomischer Kriterien Anzahl korrekt beschriebener Ereignisse

Hilfsmittel	Keine

Praxisbezug	Teil A:Kennt den Nutzen von Style Guides.Kennt das MVC-Entwurfsmuster und dessen Funktionsprinzip.Kennt den Einsatz von MVC in einer Benutzerschnittstelle.Kennt die grundlegenden Schritte, die bei einem Test durchlaufen werden müssen.Kennt Kriterien zum Testen der ergonomischen Aspekte einer grafischen Benutzerschnittstelle.Teil B.Kennt das Konzept der Ereignisverarbeitung.Kennt das MVC-Entwurfsmuster und dessen Funktionsprinzip.Geeignete Entwurfsmuster zur Trennung von Präsentations- und Anwendungslogik einsetzen. Teil C.Kennt Regeln für die Gestaltung einer grafischen Benutzerschnittstelle.Kennt mehrere Möglichkeiten zur gezielten Integration von Hilfefunktionen in einer Benutzerschnittstelle.Prüfung der Ergonomie (Benutzerfreundlichkeit) und Funktionalität der Benutzerschnittstellen.Teil D.Kennt Regeln für die Gestaltung einer Benutzerschnittstelle.Kennt Komponenten und entsprechende Konventionen für die Gestaltung von Benutzerschnittstellen.Kennt das Implementationskonzept der View-Komponenten einer Programmierumgebung. Beachtung von Standards und ergonomischen Anforderungen bei einer grafischen Benutzerschnittstelle. Implementierung einer Benutzerschnittstelle.


Anzahl Elemente	2
Elementnummer	2

Beschreibung	Erstellen von 2 Schnittstellen: Die Richtlinien für die grafische Gestaltung, die Skizze der einen Schnittstelle und ein Teil des Codes werden bereitgestellt:• Integration der Komponenten • Ereignisverarbeitung • Data-Tests (Formular) • Verwaltung der Seitenansichten • Integration bestehender Bibliotheken

Zu überprüfende Handlungsziele
1	Für grafische Benutzerschnittstellen vorgegebene Standards und Ergonomieanforderungen anwenden.
2	Geeignete Entwurfsmuster zur Trennung von Präsentations- und Anwendungslogik einsetzen.
3	Benutzerschnittstellen implementieren.
4	Ergonomie (Benutzerfreundlichkeit) und Funktionalität der Benutzerschnittstellen prüfen.

Prüfungsform	Praktische Umsetzungsarbeit

Gewichtung in %	50
Richtzeit (Empfehlung)	2

Bewertungskriterien	Relevanz der an der Schnittstelle verwendeten Komponenten Anzahl verwendeter Komponenten Korrekte Anordnung der Komponenten Korrekte Benennung der Komponenten Korrekte Ereignisverarbeitung Anzahl verwendeter Ereignisse Korrekte Data-Tests (Formular) Korrekte Verwaltung der Seitenansichten Korrekte Integration bestehender Bibliotheken

Hilfsmittel	KursunterlagenÜbungen auf PC

Praxisbezug	Implementierung einer Benutzerschnittstelle.Anwendung von Standards und ergonomischen Anforderungen bei einer grafischen Benutzerschnittstelle. Testen der Funktionalität und Ergonomie von Benutzerschnittstellen.Einsetzen geeigneter Entwurfsmuster zur Trennung von Präsentations- und Anwendungslogik.
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